KUVAKOOT

Kuvakokoja vaihtelemalla voidaan johdattaa katsojan / lukijan mielenkiintoa haluttuun suuntaan
seka herattaa erilaisia tunteita ja elamyksia. Lisaksi eri kuvakokojen kayttd antaa tarvittavaa
vaihtelua ja herattaa seka pitaa ylla mielenkiintoa kuvia ja tarinaa kohtaan.

Yleiskuva (YK)

Yleiskuva nayttaa tapahtumapaikan, -ajan ja ympariston useimmiten elokuvan tai kohtauksen
alussa. Kohteet ja yksityiskohdat ovat pienia ja toisarvoisia. Yleiskuva on luonteeltaan neutraali ja
sopii hyvin kdytettavaksi selostustekstin pohjalla. Yleiskuva on tarked atmosfaarin luojana. Se
antaa muille kuville ympariston ja suuremman tehon sita seuraaville lahi- ja puolikuville. Kuva
sisdlta runsaasti informaatiota. Jotta katsoja kykenisi hahmottamaan kaikki nama yksityiskohdat,
kuvaa on syyta nayttaa tarpeeksi pitkdaan katsojalle.

Suuri kokokuva (SKK)

Suuri kokokuva esittelee tapahtumien miljootéa laajasti. Kuvassa olevilla liikkuvilla kohteilla alkaa
olla merkitysta.
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Kokokuva (KK)

Kokokuva esittelee myos paikkaa. Se kertoo, mitéd henkilo tekee, mutta ilmaisee myds miljoon.
Kohteiden asemat ja liikkeet tulevat esille. Kokokuva antaa liikkeelle suunnan ja tarkoituksen.
Kokokuva syventaa lahikuvin tehoa ja kontrastia. Kokokuva on kuvana viela varsin neutraali ja sopii
myos kaytettavaksi selostuksen pohjana. Kokokuvassa kohde nakyy kokonaan.
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Suuri puolikuva (SPK)
Suuressa puolikuvassa ymparisto, kohteet ja niiden liikkeet kuten myds eleet ovat tasavertaisia.
Jos kuvassa on henkild, hanet rajataan suunnilleen reiden puolesta valista.

Ihmista rajatessa huomioitava rajauskohta. Yleensa ei rajata vartalon osista, jotka liikkuvat — ei siis
nilkasta, polvista, nivusista tai kaulasta — vaan annetaan niiden joko tulla kuvaan tai jaada
rajauksen ulkopuolelle.
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Puolikuva (PK)

Puolikuva on luonteeltaan osoittava. Siihen voidaan sommitella vield yhta useampi henkilo.
Ymparisto ei enada ole merkittavassa asemassa. Puolikuva kertoo, miten henkilo toimii. Se nayttaa
sekd kokonaisuuden ettd yksityiskohtia. Ihmisen ilmeet alkavat hahmottua. Puolikuvassa ihminen
rajautuu noin navan kohdalta.
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Puolilahikuva (PLK)

Puolikuvaan mahtuu vield sommitelmallisesti kaksi henkiléa. Ihmisten ilmeet havaitaan jo
selvemmin. Ymparisto on vield jonkin verran hahmotettavissa.
Ihminen on rajattu kainalosta ylospdin. Tama on ns. rintakuva.




Lahikuva (LK)

Lahikuvassa ndemme tapahtumalle tyypillisia yksityiskohtia, jotka eivat kuitenkaan ole
arvoituksellisia. Lahikuvassa on mm. liikettd, tunnetta, jannitysta ja ilmeita. Se on katsojaa
miellyttava ja samalla myos elokuvan tehokkaimpia ja suorituskykyisimpia kuvakokoja. Lahikuvassa
ihminen on rajattu nayttden kasvot hartioista ylospadin. Kuvaa voi rajata hitusen myds otsan
puolelta.

Puolilahikuvassa ja lahikuvassa ihmisen ilmeet ja eleet tulevat hyvin esille. Ndin voidaan luoda
kuvakertomukseen ldheista ja intiimid tunnemaa. Katsoja saadaan samaistumaan kuvan henkil66n.

Erikoislahikuva (ELK)

Erityislahikuvassa yksityiskohta naytetdaan jopa luonnollista suuremmassa koossa. Se korostaa
toisarvoistakin yksityiskohtaa ja sen merkitysta. Kuva nayttdaa usein arvoitukselliselta johtuen
tiukasta rajauksesta. Se on hyvin voimakkaasti vaikuttava ja yllattava kuvakoko. Siksi sita on
kdytettava varovasti ja harkiten. Erikoislahikuva voi vaikuttaa painajaisunimaiselta ja rikkoa
elokuvan illuusion. Oikein kadytettyna erityislahikuva on erittdin tehokas.

Erikoislahikuvat ja lahikuvat on suunniteltava siten, etta ne palvelevat olosuhteet tarkkaan ottaen

sitd sanomaa, jonka tarinankertoja haluaa viestia. Erikoislahikuvassa katsojalle voi paljastaa mm.
jotain, mita elokuvan henkildhahmot eivat tieda.
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Kuvakoot - yleistda huomioita:

Lahtokohtana otoksien kuvia ja siirtymia rajatessa on siirtaa haluttu sisaltd katsojalle. Valittavaan
kuvakokoon vaikuttaa asiasisdltd, mutta myos kyseisen kuvan suhde sitd edeltaviin ja seuraaviin
kuviin ja daaniin.

1. Kuvaa eri kuvakokoina

Eri kuvakokoja tarvitaan huomaamattoman siirtymaan kuvasta toiseen. Taman lisaksi erikokoisilla
kuvilla viedaan tarinaa ja asiaa eteenpdin puhtaasti informatiivisella tasolla.

Tavallisia ongelmia aloittelevalla elokuvan tekijalla on kuvakokojen vahyys. Usein kaytetdan vain
yleiskuvaa, kokokuvaa ja ehkda mahdollisesti puolilahikuvaa. Katsoja taas pitaa siita, etta
tapahtuman miljéoesittelyn jalkeen asia tuodaan hanelle |ahelle pienemmassa kuvakoossa.

2. Kuvaa tarpeeksi kuvia eri kuvakokoina

Varsinkin dokumentaarista juttua tehdessa on muistettava kuvata paljon kuvituskuvaa. Pelkat
haastattelut eli puhuvat paat eivat riita tekemaan elokuvasta kiinnostavaa, vaikka aihe olisi kuinka
mielenkiintoinen. Puhuva haastateltava paa tarvitsee kaverikseen aihetta koskevaa kuvituskuvaa
useissa eri kuvakoissa. Naita leikataan haastattelussa saadun ddnen paalle.

3. Puheen sisallon ja kuvien yhteisymmarrys

Toisena ongelmana on kuvan ja sisallon valisen kuvakoon yhteyden ja merkityksen hamartyminen.
Esimerkiksi kertojadanta voi olla vaikeaa samaistaa kuvaan, jos kuvakoko on yleiskuva, eika
hahmoa erota. Hankaluuksia tuottaa myos liian kaukaa kuvattu kuvituskuva, jos puheessa
kerrotaan, jostain yksityiskohdasta. Kuvakoot on valittava siten, etta ne vievat kertomusta
rullaavasti eteenpain.

4. Sama tapahtuma useana otoksena, useassa eri kuvakoossa

Kuva menettdd mielenkiintoa, jos otokset ovat liian pitkid samassa kuvakoossa. Kohtaus
kannattaakin rakentaa useista erilaisista kuvakooista. Lisdksi kannattaa muistaa, ettei elokuvassa
tarvitse nayttaa kaikkea.

Esimerkiksi huoneesta toiseen siirtymista ei tarvitse kuvata kokonaan, puhumattakaan siita, etta
kuvaisi sen samassa kuvakoossa. Voimme kuvata henkilon puolikuvassa kdavelemdssa huoneesta
kameran ohi pois. Seuraavassa kuvassa nakyy lahikuva kdadesta, joka avaa ovenkahvaa. Taman
jalkeen voimme nayttaa laajemmassa kuvassa henkil6a, esim suuressa puolikuvassa, kdavelemassa
kdytavassa poispain. Mahdollisuus on myos siirtya tasta jo seuraavaan paikkaan.

5. siirtyma toiseen kuvaan

Kuvakoko vaihtuu yleensa yksi tai kaksi kuvakokoa edellisestd seuraavaan. Liian isot tai pienet
kuvakoon vaihdot tekevat kertomuksesta tuhruista. Katsojan on pystyttava selvasti havaitsemaan
ero ja samalla pysyttava kerronnassa mukana.

6. Kuvakoon rajaus

Kuvakokoa rajattaessa on syyta muistaa, ettei ihmista rajata nivelten kohdalta. Hyvat rajauskohdat
ovat reiden puolivali, napa, kainalon alapuoli (ns. rintakuva) ja hartiat. Jos kasvojen ldhikuvaa
supistaa on se syyta tehda hiuksista kasin. Leuan on syytd mahtua aina kuvaan.






