Lapset animaatioleirilla:

}

- Kemisti Korhonen
hdarii laboratorios-
saan ja yhtakkid alien
tulee ja sy tiedemie-
hen, mutta touhukas
lemmikkikissa pelas-
taa maailman, valot-
taa animaatioleirille
osallistuva Tuukka
Lahdenmaki teon
alla olevan elokuvan
juonta.

esiloman alkajaisiksi kaksi-
toista 3.-6. luokkalaista ko-
koontui Satakunnan Eldvén
Kuvan keskukseen, Talo 45:een, viikon
kestavalle animaatioleirille. Leirikeskus
tayttyi kihisevistd ideoista. Kurssilaiset
kaipailivat eri vérisid muovailuvahoja
muovaillessaan padosanesittdjiadn.
"Munkkipossu” -leirin jarjestivdt yh-
teistydssd Satakunnan Eldvdn Kuvan
Keskus, Elokuva- ja televisiokasvatuksen
keskus seka Porin Videootit ry. Animaa-
tio on ollut nyt pari vuotta varsin pin-
nalla. Jokainen ndistd jdrjestoistd on
yhdessd ja erikseen kouluttanut sekd
kasvatusalan ammattilaisia ettd lapsia
animaation sydvereihin. Vierailut pai-
vikodeissa ovat olleet suosittuja ja sal-
dona naista kaynneistd loytyy nyt kym-
menia toinen toistaan huikeampia elo-
kuvia.

Henkiin puhalletut
kuvat

Taman leirin ohjaajina olivat Satakun-
nan ammattikorkeakoulun animaatio-
kurssin opiskelijat Johanna Rantonen
ja Virpi Salo, ldanintaiteilija Noora
Mannisto sekd artikkelin kirjoittaja,
ETKK:n tyontekija Maikki Kantola. Vii-
kon monipuolinen anti ulottui askarte-
luista loppuun asti suunnitellun eloku-
van toteuttamiseen. Animaation salai-
suuksiin sukellettiin aluksi filosofisten

lelujen avulla. Maanantaina monen
moiset hyrrdt ja "ihmekadntyjat” pyori-
vat ja hyorivdt. Jokainen sai itse piirtdd
haluamansa nakaisen kiekon ja olla to-
distamassa yksinkertaisin keinoin liik-
keen syntyd. Pieneen pldrdysvihkoseen
syntyivat jo vahan pidemmdt, parin-
kymmenen kuvan kertomukset.

- Tuntuu hassulta, ettd parilla kuval-
lakin saa aikaan elokuvan. Vein “ihme-
kddntyjan” kotiin ja esitin vanhemmille
taikatemppuja, totesi leirille osallistuva
Mira Rastas.

- Olen tehnyt kotona aiemmin sellai-
sia animaatiovihkosia, plarejd, kertoi
Tiiu Kivini.

- Itse asiassa ndiden muutaman ku-
van animaatioharjoitusten avulla on
tarkoitus rikkoa elokuvan luomaa lu-
moa. Niiden avulla voidaan havainnoi-
da, ettd elokuva syntyy useista perdk-
kdin asetetuista kuvista, toteaa Johan-
na.

- Lahdimme leirin alussa liikkeelle pi-
xilaatiosta, kertoo leirin ohjaaja Virpi.

- Lapset saivat valita haluavatko olla
itse mukana animaatiossa vai edustaako
heitd kertomuksessa oma tuoli. Meilld
oli harrastajateatterilta lainassa vaattei-
ta, joita puettiin seka lasten ettd tuolien
padlle. Tuoleille puettiin myds naama-
rit, selittdd Virpi

"Tuoliruhtinaan tanssi” niminen vi-
deo syntyi liikuttelemalla vuoron perdd
vaatteet ylleen saaneita tuoleja ja kuva-
alassa olevia ihmisid. Musiikin lisddmi-
sen jalkeen lopullisessa versiossa hovin
kutsuilla olevat naamioidut tuolit ja ko-
risteellisissa vaatteissa olevat ihmiset
tanssivat keskenddn.

- Jo heti alkuunsa huomasi lasten in-
nostuksen. Ensimmdistd tanssikerto-
musta tehdessamme jokaiselta lapselta
ryppysi useita ideoita ja juonen kddn-
teitd. Kaikki halusivat olla ohjaajia, Vir-
pi hymyilee.

Hullun hassut ideat

Loppuviikolla toteutetun animaation
suunnittelu aloitettiin tiistaina. Mieli-
kuvitusta autettiin laukkaamaan hullun-
kuristen kertomusten avulla. Ideoita
kdsikirjoituksiin etsittiin “mustalaisen
paivakirjan” avulla. Jokainen kirjoitti
vuoron perdan adjektiivejd, substantii-

veja ja verbeja paperille taitellen sita
niin, etteivat toiset nde sanoja. Kun pa-
peri on kiertanyt ihmiseltd toiselle syn-
tyi lopputuloksena absurdin surrealisti-
sia kertomuksia. Leirin nimi “Iso ja kar-
vainen munkkipossu” on lainaus edelli-
sen kurssin vastaavasta pdivékirjasta.

- Me tehtiin viime vuonna koulun vi-
deokerhossa elokuva, mikd sijoittui rita-
riaikaan, Tuukka Lahdenmaki kertoi.

- Siind jutussa kaveri matkusti aika-
koneen avulla ajasta toiseen. Silloin
taytyi olla tosi tarkkaavainen kaikkien
lavasteiden ja vaatteiden kanssa, etta
elokuva nayttda uskottavalta. Animaa-
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tiotekniikalla me voidaan nyt tehdd
myds avaruusjuttuja. Piirtamalld ja
muovailemalla voi tehdd kaikkia yli-
luonnollisiakin asioita, Tuukka totesi
innoissaan.

Christopher Smith ja hanen ryh-
maénsd muovailivat myds innolla ufo-oli-
oita ja muuta kertomukseen liittyvdd
rekvisiittaa. Kaikki piti tehdd alusta
loppuun saakka itse. Kun hahmot oli
muovailtu ja kaikki tarpeellinen miljd-
seen liittyvd rakennettu, aloitettiin itse
kuvaus. Torstai olikin keskittymistd ja
pitkdjanteisyytta kehittavd pdivd. Muo-
vailuvahahahmoja liikuteltiin hitusen

‘Smith, Johanna Ran
uvaavat muukalaisten




eteenpdin, otettiin kuva videokameralla
ja taas liikuteltiin. Jokaisella liikutuk-
sella kohde eteni vajaan puoli sentti-
metrid. Tyd oli hidasta, mutta pikku hil-
jaa kasetille piirtyi koko animaatio. Lei-
rin jalkeen lapset arvioivat kaikkineen
mukavasta leiristd juuri kuvauspdivan
kuitenkin mielenkiintoisimmaksi.

Kuvausten jalkeen tehtiin ddnid ja li-
sattiin elokuvaan musiikkia. Jo puoles-
sa valissd leirid pojat padstelivat suus-
taan avaruuspihindd. Koska Christophe-
rin kertomus oli “Muukalaiset hyokkaa-
vdt maahan”, ei tehoste CD:ltd l6ytynyt
valmiita ddnimaisemia. Lentavien lau-
tasten sihindiden ja galaksien suhinoi-
den lisdksi ryhmédn jdsenten piti antaa
danensd elokuvan ndyttelijoille, silla ei-
vathdn ndmd savihahmot itse puhu.
Kun kaikki osaset olivat valmiita, edi-
tointipdydassd tehtiin tarvittavat leik-
kaukset ja kuva ja dani liitettiin toisiin-
sa.

- Ndissd kameroissa on kylld mahdol-
lisuus audio duppaukseen, jolloin kuvan
padlle voi heti ddnittdd tarpeelliset pu-
heet. Se on erittdin kdteva toiminto, jos
toitd ei ole mahdollisuus leikata. Me
kuitenkin rakensimme elokuviin mah-
dollisimman monipuolisen ddnimaail-
man, Johanna kertoo.

Muukalaiset on havaittu. Vaha-farmari soittaa apua.

Viisi pdivdd oli kulunut ja kolmen
ryhmédn ahkeran tydskentelyn jal-
keen oli valmiina viisi videota. Seu-
raavalla viikolla Talo 45 tayttyi leiri-
ldisten vanhemmista. Valkokan-
kaalle heijastuivat mm. kertomuk-
set hullusta kemististd; muukalai-
sista, jotka olivat laskeutuneet far-
marin pellolle sekd neljéstd ysta-
vyksestd ja heiddn seikkailuistaan
Amerikan matkalla. Valmiiden toi-
den katsominen on aina jannittava
hetki.

MATKKI KANTOLA
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ilosofisia leluja

‘18004Iuvulla tiedemiehet kehittelivdt laitteita, joilla voi tutkia liikkeen syntya.

Nditd fyysisid ja mekaanisia ilmiditd tieteellisesti havainnollistavia kojeita kut-
sutaan filosofisiksi leluiksi. Ne kehiteltiin aluksi puhtaasti opetuksellisiin tar-
koituksiin, mutta mydhemmin myds suuri yleiso otti laitteet vastaan ajanviet-
teend ja hauskutuksena.

Filosofiset lelut eivdt ole pelkkda historiaa, vaan ne ovat yhd edelleenkin
kayttokelpoisia laitteita. Naiden itsekin helposti valmistettavien kuvahyrrien
avulla padastaan nopeasti luikertelemaan animaation ja elokuvan peruskysy-
myksiin. Filosofisilla leluilla saadaan aikaan joko silmén jalkikuvailmio tai lii-
kesarjojen liikkuminen. Nopeassa tahdissa pydritetyt kuvat ndyttavat joko su-
lautuvan toisiinsa tai saavat aikaan liikkeen illuusion. Liikkeen havainnoinnis-
sa ei ole kyse “silmdn hitaudesta” vaan aivoissa tapahtuvasta usean tulkinta-
prosessin yhteisvaikutuksesta, jota kutsutaan phi-ilmioksi.

Ihmekaantyja

John A. Parisin ensimmaisen kerran vuonna 1826 suunnittelema thaumatro-
pe eli ihmekdantyja on pahvilevy, jonka kummallakin puolella on eri kuva. Ku-
vat voivat olla esimerkiksi lintu ja hakki tai miehen péd ja hattu tai kala ja ak-
vaario jne. Levyn vastakkaisilla reunoilla on reidt, joihin on kiinnitetty langat.
Lankojen avulla pyérittelemdlld levyd saadaan aikaan kuvien yhteensulautumi-
nen; lintu on hdkissd, miehelld on hattu pddssa ja kalat ovat akvaariossa.

Zoetrooppi

Vuonna 1834 samaan aikaan eri paikoissa englantilainen matemaatikko Wil-
liam George Horner ja itédvaltalainen geometrian professori Simon Ritter
von Stampfer keksivat nykyadn zoetrooppina kutsutun laitteen. Miesten idea
oli rei’illd varustettu pyorivd kuvarumpu, jonka sisdreunassa kiersi paperille
piirretty kuvasarja. Kun lovien lapi katsotaan, piirretyt akrobaatit ja sirkuseldi-
met ndyttdvdt tekevdt temppuja rummun sisdan sovitetulla paperisuikaleella.
Zoetrooppi oli yksi suosituimmista visuaalisista leluista ja sitd kaytettiin mygs
tieteellisen tutkimuksen apuvélineena.

Plari

Piirrokset: Virpi Salo

Pléri eli taskuelokuva on englantilaisen John Barnes Linnet:in vuonna 1868
patentoima kirjanen, jossa tapahtumasarjan perdkkdiset kuvat sidotaan yh-
teen. Pldrddmalld niitd peukalon avulla kuvat padsevat liikkeelle. Oman pla-
rin voi piirtdd vaikka vihkon reunaan. Jokainen sivu muodostaa itsendisen tai-
deteoksen, mutta kameralle kuvattaessa erillisistd kuvista muodostuu animaa-
tio.

MATKKI KANTOLA




